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Introduccion:

Este Software esta especialmente disefado para el Slot y para tal fin esta en continuo desarrollo
pudiendo incluir nuevas exigencias que puedan surgir para poder efectuar diferentes carreras de
SLOT, por €j.: se trabaja ya para controlar carreras con el nuevo sistema digital de DS: DS-DAVIC.

El software contiene dos partes:

1./ Una parte para efectuar carreras sin necesidad de registrarse a las que llamamos Carrera
Rapida y tiene la finalidad de empezar a familiarizarse con el programa de un modo facil y claro,
ademas de poder hacerlo de una forma agil y rapida.

2./ La segunda parte es la completa y para acceder a ella hay que estar registrado, lo cual requiere
la compra del registro por un modico precio.

En esta parte estan todas las bases de datos necesarias para un buen control de carreras: Pilotos,
Equipos, Clubs, Pistas, Coches, Carreras, Campeonatos, todo ello indica el gran potencial de este
Software.



Configuracion del software:

Al abrir el programa se observan diferentes carpetas que indica cada una de ellas de lo que trata.
Campeonatos, Carreras, Pistas, Clubs, Equipos, Pilotos, Coches, Parametros Generales, Carrera Rapida.

La pantalla que se abre automaticamente corresponde a la de los parametros generales.
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En primer lugar hay que configurar el programa. Para ello tendremos que anotar en cada casilla lo
que corresponde correctamente:

En el lugar del “Nombre del club “ se pondra el deseado.
El “ N° de serie “ no hay que modificarlo, es el que corresponde al ordenador.

En “ Tipo de cuentavueltas “ debera colocarse el que esta conectado, seleccionandolo del
desplegable que se abre al pulsar la opcién.

En “ Idioma “ podra seleccionarse el idioma de trabajo : Espafiol o Inglés

En “ Puerto “ debera indicarse el COM por el que esta conectado el cable hacia el
cuentavueltas para la transmision de datos.

En la casilla de “ Tiempo de cambio de carril ( en segundos) “ indica el tiempo que se
desee que haga el cambio de carril automaticamente (es aconsejable) al finalizar la carrera,
maximo 60 segundos. Si se anota el numero 0, el cambio de carril debera hacerse manualmente.

Una vez configurado el programa vamos a ver las diferentes funciones:



1.- Carrera Rapida

Para efectuar este tipo de carreras, es como su nombre indica la forma mas rapida de
controlar una carrera. Para ello abra que seleccionar el icono de la hoja de papel en blanco para
empezar una carrera, al pulsar, pedira los siguientes datos:

Nombre de la carrera:

Hay que escribir el nombre que se le da a la carrera,
Numero de carriles del circuito:
Anotar el numero de carriles que tiene el circuito.

Numero de mangas previsto para hacer:

Anotar el numero de mangas previsto a efectuar, segun el numero de participantes.

Orden del cambio de carril:

Hay que anotar el orden de cambio de carril que se desee, para ello hay que escribir el niumero
seguido de una coma (,) €j. 1,2,3,4,5,6,

Una vez efectuado todo ello habra que pulsar el icono de salvar los datos, indicado con el dibujo de
un disquette en la parte superior izquierda de la pantalla.
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La primera columna indica la manga, la segunda el carril que correra el piloto, la tercera el numero
del piloto y en las dos siguientes el apellido y nombre del piloto que debera anotarse manualmente
en la casilla, eliminando la palabra piloto y su numero (en la columna de nombre.)

Una vez todos los pilotos anotados, Pulsamos con un clic el icono “ Salvar mangas “ que quedaran
grabadas ya para poder efectuar la carrera.

Ahora esta todo preparado para empezar la carrera.
Con el cuentavueltas apagado pulsaremos el icono “ Carrera “ y en estos momentos se abre una
nueva pantalla con el cuadrante tipico que se utiliza para anotar las careras,

Estando en esta pantalla es cuando debemos poner en marcha el cuentavueltas que sera indicado
con el cambio de color del semaforo: primero en rojo y después en verde, la transmision es correcta
y esta preparado para empezar a recibir los

datos que vaya dando el cuentavueltas.
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Descripcion y funcionamiento de las diferentes PANTALLAS :

PANTALLA DE CARRERA :
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Esta pantalla es la que proporciona los datos de la carrera. En cuanto se pulse la tecla “ Go “ del
cuentavueltas, el semaforo pasara de negro a rojo y a verde y se iran colocando en cada casilla los
datos de vueltas (amarillo) tiempo de paso por vuelta (azul) y mejor tiempo de vuelta (verde).

Al acabar el primer segmento de la carrera, cambiara automaticamente de carril después del tiempo
indicado en los parametros generales, quedando la carrera preparada para empezar el siguiente
segmento de carrera en cuanto se pulse la tecla “ Go “ del cuentavueltas, asi sucesivamente hasta el
final de todos los cambios de carril.

Al colocar la flecha del ratén en los diferentes iconos de la pantalla se indica su funcion:

Cambio de carril, Repetir carril, Siguiente manga, Manga anterior, Repetir manga, Finalizar manga,
Imprimir, Clasificacion general, éstas funciones solo cuando la carrera esta parada y durante la
carrera se podran abrir éstas: Pantalla de clasificacion provisional y Teclas de +y -

Cambio de carril:

Caso de no efectuar el cambio automaticamente sera necesario pulsar cada vez este icono
para el cambio de carril o bien para situarse en el carril correspondiente si se ha cerrado previamente
la carrera y hay que volver a continuarla.
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Repetir carril:
Si optamos por repetir carril, se borraran los datos ya efectuados y volvera a repetir el
segmento de carrera.
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Siguiente manga:
Cuando se quiera pasar a la siguiente manga para empezarla o bien para mirar si es correcta.
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Manga anterior:
Para ver los datos de la manga anterior o repetir algun carril no correcto.
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Repetir manga:
Si se desea repetir toda la manga entera, se borraran los datos en ella anotados.
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Finalizar manga:

Cuando se termina una manga y todos los datos son correctos, tiene que pulsase este icono
para validar y grabar los datos de la carrera, asi como también permite la introduccién de las “comas*
caso de ser necesario. Después hay que grabar los datos, pulsando el icono del disquette. Si no se
graban los datos, no se podran ver en la
clasificaciéon general.
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Imprimir:
Para imprimir esta pantalla.
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Clasificacion general:
Se obtiene la clasificacion general de todas las mangas efectuadas o de las que se hayan
efectuado hasta el momento.
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Clasificacion Provisional:

Abre una nueva pantalla que indica la clasificacién provisional hasta el momento del cambio
de carril que se esta corriendo. Informacion muy util pudiendo ver de esta forma como esta la
clasificacion con respecto a los otros pilotos que han celebrado otras mangas. También hay una
columna que indidca la clasificacion general hasta el momento.
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PANTALLA de Clasificacion provisional:

En esta pantalla que puede funcionar durante la carrera, se puede ver como esta y como evoluciona
la carrera hasta el momento.

Por un lado indica la clasificacion general (a la izquierda) y por otro la clasificacion hasta el
cambio de carril actual, lo que es muy importante para poder comparar los datos con pilotos que
han celebrado anteriores mangas. Podemos ver la evolucion los actuales que estan corriendo con
respecto a los que ya han terminado las mangas.

Cada vez que un coche pasa por el sensor de vueltas, cambia a color amarillo su linea de datos y si
el tiempo de la vuelta es mejorado se queda en amarillo hasta la proxima vuelta en la columna de
Vuelta Rapida.

Las diferentes columnas indican:

Posicion. Nombre del piloto. Diferencia de vueltas con respecto al anterior, Nimero de vueltas total
hasta este cambio de carril. Diferencia de vueltas con respecto al lider. Carril actual del piloto.
Numero de vueltas en el carril actual. Tiempo de la ultima vuelta. Tiempo de la vuelta mas rapida.

Canil Actual || E stadisticas :
|C. | N2Vuektas | Ulima. [ ¥ Réapida [ |
________ 0 6] 5 | e | 10343
__________ 0 14 5 10.381 10.381
o |2 & | 1377 | 10433
i |HA\{ENTDS SARDAENRIC [40] 0 16 G ‘I] 140 10.445
5 |SANCHEZ AVILA LAV 48] 0 3| G 10273 | W27a |
ALEIANDRO (34) |24 | | |0 15_| G 10917 | 10917 |
7 |GEIMEZ BURGOS MI_G_LIEL!—‘«NGE.?_-'-} ______ 05, MIG et | 0 7| G | ___122211 | 11257 )
B IHIJAND EAU_ELSK-‘«D%,JQVI_[H] |24 | & HIJAND QLIESADA,J!—WI [21] o 24 | o 10 5 10186 | 10186 Gl
AL SDLEYALEEHT [24) 23 | 9 |JoBAL SEILEYALBEHT [24] L =< I 1 - T B |
2 (10{ROGINA ARRANZ EDUARDD [44] o] 23 | 1 1 5 B
NI i B A T P2
23 |12|FONTPERIZCARLOS (1) N P T 5 -
1|23 1_3 GOMEZ EAFEFIIEIN,JLIAN CARLOS [ o) 2 | 1 a2 &
|23 1 14/50070 PENARAD CHEMA [51] 0| 23 l_1 4 £
22 5] GDNZALEZ OLIVEIRAJOSE MaNU| 1 2 | 2 8 5
2 T I
1

Mediante los iconos de impresora se puede imprimir esta pantalla con sus datos. Segun
configuracion del monitor utilizado, se puede ampliar totalmente la pantalla o con la flecha del
ratén por los lados, se ampliara o disminuira a gusto del usuario.

Teclas + y =

Es para afiadir o quitar una vuelta a un carril determinado.
Al pulsar sobre una de estas teclas durante la carrera se abre otra pequefia pantalla que pide el
numero de carril que se desea afadir o quitar una vuelta, al anotarlo y pulsar la tecla Intro se valida la
operacion, quedando anotados estos datos en las casillas de cada piloto de la parte izquierda de la
pantalla debajo de las de Posicién.
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Para celebrar carreras utilizando las bases de datos:

( para utilizar estas bases de datos tiene que estar registrado el programa )

Antes de celebrar una carrera, primero hay que introducir datos en algunas carpetas para que el
programa las utilice, es obligatorio en algunas carpetas como: Pilotos, Clubs y Pistas.
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Para ello se hara clic el icono de nuevo (hoja blanca) y se abrira la pantalla correspondiente a ello
para introducir los datos necesarios o que interese tener guardados en una base de datos.

En la carpeta de Pilotos es obligatorio solamente el nombre, apellidos y el club a que pertenece.

En la carpeta de Clubs solo es obligatorio el nombre del club.

En la carpeta de Pistas es obligatorio el nombre y el nimero de carriles que tiene.

La carpeta de Equipos No esta disponible para esta version.

La carpeta de Campeonatos No esta disponible en esta version.



Carpeta de Pilotos
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Carpeta de Clubs
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Una vez con los datos ya introducidos,

Preparamos ya la carrera de la siguiente forma:

Abrimos la carpeta de Carreras y pulsamos con un clic el icono o botén de Nuevo (hoja de papel

blanca) arriba a la izquierda.

Y aqui en esta pantalla es cuando se define la carrera:
-Denominar la carrera con un nombre.
-Seleccionar la pista en la que se celebrara la carrera, los carriles se anotan

automaticamente.

-Marcar con un clic del ratén en el punto de “Velocidad por pilotos a tiempo”, quedara
seleccionado automaticamente el punto “por pilotos”.
-GUARDAR LOS DATOS mediante un clic en el botdn del disquette, arriba a la izquierda.

La carrera esta lista para
continuar y pulsaremos el
botén de “Pilotos” y se abrira la
siguiente pantalla que utiliza-
remos para seleccionar los
pilotos participantes.

En esta pantalla tenemos todos
los pilotos que hemos introdu-
cido en la base de datos.
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Para seleccionar los pilotos participantes, hacer doble clic encima del nombre del piloto y éste
pasara a la ventana de la derecha, llamada “ pilotos para la carrera”. Si queremos anularlo de la
carrera haremos doble clic encima del nombre en esta pantalla y se eliminara.
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Una vez los pilotos seleccionados se cerrara esta ventana pulsando el boton de la cruz que hay
encima del boton de imprimir ( imprime los pilotos seleccionados si se desea).

Ahora debemos pulsar el botén de “ PANTALLA CARRERA “ situado en la carpeta de Carreras y
aparecera otra pantalla que es la que confecciona las mangas y determina si se desea hacer una
carrera cronometrada o no, antes de empezar.

Es obligatorio anotar el orden de cambio de carril que se quiera hacer separando cada numero por
una coma (, ) Ej. 1,3,5,7,8,6,4,2,

Caso que se desee hacer previamente una manga cronometrada para determinar la pole position hay
que marcar con el raton el cuadrado de “ Manga cronometrada “ y anotar en la siguiente casilla, el
numero del carril que se efectuara.

La casilla de “Repetir pasadas” sirve para repetir toda la carrera con los mismos pilotos sumando
los datos de las dos. Utilizado en carreras de 24 horas que se desee hacerla con dos pasadas
iguales.
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A continuacién se marcara el circulo correspondiente para la confeccién de las mangas:
Automatico o Personalizado.
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Si se opta por Automatico, se colocaran los pilotos a la derecha con las mangas ya confeccionadas.
Una vez asi se pueden mover los pilotos para escoger carril o situarlos en otra manga facilmente,
basta con mantener pulsado el raton encima del piloto a mover y situarlo donde se desee, esta
operacién es indicada con un dedo indice.

Caso de hacerlo Personalizado se tendra que pulsar encima de donde esta el piloto con el botén
izquierdo del raton y sin soltar el boton arrastrar el piloto para ir a colocarlo en la manga y carril
correspondiente al dejar de pulsar, pudiéndolos mover también de igual forma una vez dentro de las
mangas.

De esta manera, si una vez empezada la carrera hay que introducir uno o mas nuevos pilotos, se
podra hacer, siempre durante la carrera parada, al principio o entre cualquier manga, cerrando esta
pantalla y pulsando en el botén de “ Pilotos “, volviendo a seleccionar él o los pilotos que se deseen.
Si no estan en la base de datos, hay que darlos de alta.

Esto permite una mayor flexibilidad a la hora de hacer las carreras.



Si se desea hacer la manga con mas pilotos que carriles tiene la pista, se podran mover los
pilotos que se desee ( de la forma indicada anteriormente ) a una manga determinada, ocupando las
casillas en blanco que quedan en cada manga, como maximo dos pilotos mas por manga. De esta
forma siempre habra uno o dos pilotos que descansaran durante la manga y estaran indicados en la
pantalla de “ Carrera “ con color gris. Esto es interesante para agilizar carreras con muchos
participantes.

El boton “ Borrar mangas “ borrara siempre la manga ultima.
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Ahora ya podemos pulsar el boton “ GO !l “ y tendremos la pantalla de carrera esperando el inicio de
ella que sera al pulsar la tecla GO! del cuentavueltas DS :

Esperando principio de carrera Tiempo

W Epslide s Honbre (Dot Canil1 | Canilz | Camil3 | Carmila
Teialieer ol as

JIMENEZ. Juan (1]
ALVAREZ. Pedio [2]
el |
PEREZ, Antonio [3]
SANCHEZ. Luis (4]

SANTOS. Miguel [(11)

ORTEGA. Antonio (10]

O IO O T DT T P s i e R R A Rk b

En esta pantalla estara abierto el puerto de comunicaciones para recibir los datos que envia el
cuentavueltas DS, por lo tanto es conveniente cerrarla si hay que poner en marcha el cuentavueltas
para probar o por cualquier motivo, ya que pueden alterar los datos de la carrera.

Las otras funciones de esta pantalla de “Carrera” estan ya explicadas en el apartado primero de
“Carrera rapida ”



Efectuar una carrera con “ Manga Cronometrada “:

En la pantalla primera de Carrera dénde se introducen los datos para celebrarla, se marcara la casilla
de “ Manga cronometrada “ y el carril en que se celebrara, ademas del orden de cambio de carril que
sera el utilizado después en las mangas de la carrera a celebrar.

WinSlot 2002 - [Principal]

§ Salir General Ayuda
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1] Juan JIMENEZ 0
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8|Jaime LLOBET 1]
3|5 antiago SEGURA |0
10/ Antonio ORTEGA ]
17| Miguel SANTOS |0
2|
A
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E|

AQUI SU PUBLICIDAD £2210)S Flectronic Racing Products |

Una vez “guardados los valores®, se marcara modo Automatico o Personalizado siguiendo las
instrucciones citadas anteriormente. Podremos confeccionar el orden de toma de tiempos vy se
situaran los pilotos a la derecha de la pantalla todos con el numero de manga “ 0 “. Si hay que variar
el orden puede hacerse manualmente moviendo los pilotos de la forma ya explicada.

WinSlot 2002 - [Principal]
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Después de “ Guardar mangas “ ya se podra pulsar el botén de “ GO I “
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A continuacion se abrira la pantalla para efectuar la carrera cronometrada. A la izquierda estan los
pilotos que tienen que celebrarla por el orden que anteriormente se ha dado, el primero de la parte
superior es el que esta preparado para correr. A medida que van terminando se colocan al final de la
lista y asi sucesivamente hasta acabar todos los pilotos.

En la parte derecha de la pantalla, se van colocando los pilotos por orden de mejor tiempo al pasar
el coche por el sensor de vueltas, teniendo el orden de la “ Pole position “al instante.

Esparando incio manga cronameirada Tiempa 00

Dor | Filoto MYV [ anterior | Rapida 1 | Rapida 2 Gonaral
1 JIMENEZ. Juan a | a a Fos | Pilots [ Rapida |

2 ALVAREZ Padro
3 | PEREZ. Antanio

4 | SANCHEZ. Luis

5 | CASADESUS. Francisco
6 COLOMER. Andrés

7 MELLADD. Julian

8 |LLOBET. Jaime

9 [SEGUAA Santago

10 [ORTEGA. Antonio

11 [SANTOS. Miguel

MELLADO, Jussan

PEREZ. Antonic

LLOBET. Jairre 1

CASADESUS, Francisco. |
1aqo

o|olojo
oooo
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o.oioo 00 o0io 0
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Cuando termine un piloto, automaticamente se ira colocando el siguiente a participar en el tiempo
que previamente se indicé en los parametros generales de “ Tiempo de cambio de carril (en
segundos)

Si por algun motivo, se para la carrera, se debera pasar al siguiente piloto manualmente pulsando el
botén “ Siguiente piloto *

Una vez todos los pilotos han efectuado la toma de tiempos, se debera pulsar el botén “ Acabar
cronometrada “ y procede a la confeccion de las mangas por orden de peor tiempo a mejor tiempo,
por lo tanto, los pilotos que mejor tiempo han efectuado, estaran en la ultima manga.

Winslot 2002 - [Principal]
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Si se debe modificar el carril o manga en algun piloto se hara de la misma forma descrita
anteriormente, teniendo siempre en cuenta que si hay que eliminar una manga, el programa elimina
siempre la ultima. Si por la confeccion de las mangas queda la primera sin pilotos es aconsejable
no eliminar ninguna, solamente se prescinde de ella al empezar la carrera ya que no influye en nada.



Carrera de “ Entrenamientos “:

Esta modalidad es para poder efectuar entrenos y poder ver los tiempos por vuelta de todos los
carriles o pilotos en la pantalla a medida que se va rodando.

El procedimiento es igual al efectuado para los otros tipos de carrera, pero sefializando el circulo de
“‘Entrenamientos “ y también el de “ Por pilotos “ en la pantalla de la carpeta de Careras.

Después de seleccionar los pilotos del mismo modo que en los otros tipos de carreras, pulsaremos el
botén de “ PANTALLA CARRERA “ que abre la pantalla de entrenamientos. Debe marcarse con un
clic en Automatico o Personalizado y los pilotos se podran colocar en la parte derecha, pudiendo dar
comienzo a los entrenamientos al pulsar el botén “ GO !l “
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A medida que se vaya pulsando el botén de “ Siguiente turno “ iran rotando los pilotos: el que
estaba en el carril 1 pasara al 2, el del carril 2 pasara al 3 y asi sucesivamente. El piloto en el ultimo
lugar empezara siempre por el carril 1. Desde esta pantalla se puede modificar el orden de los
pilotos para efectuar los entrenos, de la misma forma detallada anteriormente



En el momento de poner en marcha el cuentavueltas DS, empezara a transmitir los datos de vueltas
y tiempos que quedaran anotados cada uno en su carril en la pantalla que se habra abierto para
visualizar los datos:

i Entrenamientos;

FEE
Siguiente turno

Tiempo 00

Po: Card |hejor bempo

El botdn de “Siguiente turno “ podra pulsarse desde esta pantalla para hacer el cambio de carril.

Cada carril tiene los datos del numero de vueltas y de mejor tiempo efectuado en la parte superior y
los tiempos vuelta a vuelta en la parte inferior.

El tiempo en numeros mayores es el de la ultima vuelta y si esta lleno de color amarillo indica que es
el mejor tiempo del carril hasta el momento.

A la derecha de la pantalla se indican los mejores tiempos por carril por orden.
Ejemplo de la pantalla de Entrenamientos para 32 carriles:
EEES
Time 56

General

& 1L
12,867

| DALME,

4 10.164 5 11.170 { i 8 10,0294 s

13.651 | 11.465 = 1 13.913 | 12.70

BOh E




INTERFACE :

A partir de la Version 1.4.7 del WINSLOT 2002, se podra utilizar el software con los DS-INTERFACE,
que permiten hacer carreras utilizando el mismo software pero sin necesidad de los cuentavueltas.

La instalaciéon del DS-INTERFACE se hace simplemente conectando los diferentes cables de los

sensores de pista y de las cajas Stop & Go a la caja DS-INTERFACE

Cada DS-INTERFACE permite controlar hasta 8 carriles.

Mediante la caja DS 4-Port y 4 DS-INTERFACE se puede controlar 32 carriles de la misma manera

que se utiliza con 4 DS-300 de 8 carriles cada uno.

MHaombre del Club N2 de serie
[MRRC | | 19024022583
Tipo de cuenta vueltas Yelocidad masima

|DS INTERFACE ~| |se000 -

DS 200

|diama
IDS INTERFALCE F'FED_I E zpafiol j

Tiempa de cambio de carril (en segundos) IU

El funcionamiento del software es igual que el que se utiliza para el control con los cuentavueltas DS.

En la pantalla de Parametros generales seleccionar en “Tipo de cuentavueltas” el DS-INTERFACE

y en “ Velocidad maxima “ seleccionar : 56000.



La puesta en marcha y programacion de los diferentes tipos de carrera se hacen con el teclado del
ordenador y raton, en una pantalla que imita una torre DS-300 de 8 carriles, siguiendo las mismas
indicaciones que con la programacion del cuentavueltas.

WinSlol Z002 - [General]

¥ £t Gensdl Heb =18]x]
Wl @ X

Championships nac=| Tumcks | Chube | Teams | Diivers | Car | General Coniig |

Heats Hum,
(=) fusomatic Del
@J 2| &[F
I:J_

Dl =

=) probe 16 canills Heat 1 RACE

i
IDSINTERFACE - 1

m-ﬂ - o

Lanel | LameZ | Loned | Laned | mei[ Lane B

15 CARLDS FONT PERIZ, CARLOS ;lsl Z 3 5
17 MIGUEL ANGE| | Total laps: 1ER | 10223 | 12274
16/SEBASTIAN  [(02) 10.223 11632 | 11134
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El botén “ Mode ” sirve para cambiar el tipo de carrera :

P-ti : Es para programacion de la carrera a tiempo.

P-La : La es para la programacion de la carrera a vueltas.

Pt : Es para programar el tiempo minimo de vuelta, Si el tiempo efectuado en una vuelta es
INFERIOR a lo que hemos programado aqui, NO marcara esta vuelta. Se utiliza para que no
produzca vueltas de mas al salirse un coche y pasar por el sensor en un carril contrario.

Deberemos prestar atencién si se utiliza por Ej.: en una carrera de coches rapidos y después en una
carrera de coches lentos, si no se modifica para esta carrera de coches mas lentos, es posible que a
algunos no les marque la vuelta, al hacer un tiempo inferior al que esta programada.

P-F1 : Es para hacer carreras tipo férmula uno. Esta Version ain no permite este tipo de
carreras.

El botén “ 0000 “ es para indicar que digito modificaremos para colocar el niumero que deseemos, a
cada pulsacion cambiara de color el digito que podremos modificar.

El boton “ 0-9 “ es para modificar el nUmero que previamente habremos seleccionado con el anterior
botdn.

El botén “ Pause “ como su nombre indica, para hacer una pausa en la carrera, parando el tiempo y
la carrera y reanudandolo después al volver a pulsar el botén.

El botén “ Chronos “ es para ver los mejores tiempos de cada carril en esta pantalla.
Una vez programada la carrera, se pulsara el boton “ GO ! “

El DS-INTERFACE empezara a transmitir datos al ordenador, utilizando las mismas pantallas y
siguiendo exactamente el mismo sistema de control del software que con los cuentavueltas.



DS -4 PORT

Este sofisticado elemento de la gama de DS, se ha fabricado para poder controlar carreras de mas
de 8 carriles.

Es necesario un alimentador de 1 Amp. minimo y su funcionamiento es completamente automatico,
basta con conectar en las entradas indicadas en un lateral, los cables tipo RS-232-C hacia los
diferentes cuentavueltas que se desee para el control de la carrera.

PC Compaqtible
‘:\

El DS 4-PORT recibe los datos de los cuentavueltas y los transmite a través de un solo cable tipo
RS-232-C conectado en el conector del lado opuesto indicado por “To PC*.

De esta forma por un solo “Puerto COM” del ordenador entran todos los datos de los diferentes
cuentavueltas, ordenandolos de tal manera que el DS-300 conectado en el Lap Counter 1 corres-
ponden a los carriles 1 al 8, el DS-300 conectado en el Lap Counter 2 corresponden a los carriles 9
al 16, el DS-300 conectado en el Lap Counter 3 corresponden a los carriles 17 al 24 y el conectado
en el Lap Counter 4 seran los carriles 25 al 32.

El Software WINSLOT 2002 esta preparado para poder controlar carreras de hasta 32 carriles,

incluso con 1 o 2 carriles mas de los que tenga el circuito, descansando siempre uno o dos equipos
o pilotos.

IMPORTANTE:

Con los DS-INTERFACE es necesario la version DS 4-PORT PRO y funciona de la misma manera,
solo es necesario conectar los diferentes DS-INTERFACE en lugar de los cuentavueltas DS-300.




Pantalla de INFORMACION GENERAL:
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Carbio

Filoto
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Detalles de la Pantalla:

S OO ~NOUNWN =

- Tiempo de las ultimas 20 vueltas

- Mejor tiempo

- Vuelta del major tiempo.
- Vueltas de la manga actual

- Manga actual
- Piloto
- Equipo

- Vueltas totales de carrera
- Tiempo de la ultima vuelta.

0- Classificacion

Detalle de la pantalla para el cambio de

Y

ilotos:

1 - Boton para el cambio de pilotos

2.
3-
4 -
5-
6 -
7 -

Equipos

Pilotos del equipo
OK Selecion
Cerrar pantalla
Selecionar equipo
Selecionar piloto

Y
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Boton de estadisticas : WinSlot 2002 - [General]

:5 Exit Mainmenu  Help

Se pueden ver los resultados finales y exportarlos a un
fichero Excel.
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Resultados finales y boton para exportar a fichero Excel:

Win5lot 2002 - [General]

;Exit Main menu Help

H& x &

N

Hacesl Tracksl Clubs | Teams | Diivers | Car | Configuration Menu | Dock 5
H Winslot 2002 - General Results
Race

. Manga anterior ‘ Manga siguienle‘ General ‘ Manga‘]
Statistics E
: 4 Pint [[erEsgiigir) ‘Winglot 2002 - General Resu
i Pos.|Driver Total|Sect| Lane”
Timing Lane 1 |PETIT, ANTOM (35) 24 0| 003-02.
Change Lane 2 (GRAL, ORIOL (41) 17 0l ooz-o7!
R 3 |MESLLED (42) 16 0| 003-05/
W 4 BASAS, VAN (38) 15 0| 003-00.
umb|Name
3T aNTo | 5 | CALVET. JAUME (36) 15| 0| 002-06
36/JauME | B |BASAS BERNAT (39) 14 0| 002-044
37RAUL B 7 |PEDRO, JOAN (40 13 0| 002 - 06
M || g ILOPEZ. PAUL (371 1zl o -
Estadisticas de pilotos y botdn para exportar a fichero Excel:
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§ Exit Main menu  Help
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Races ] Tracks] Elubs] Teams.j Drivers.] Ear.] Configuration Menu ]

Race [T Heats[State | Heats-

BBl == Estadisticas Pilotos
Tirming hez Irmprirnir Expartar

Hhegtee [ MomEquip Nombre
Change Lane IE » |IKER
Hepeathests ALMODEL IKER
S e e [ |ALMODELI IKER
61| FLAFIT GEA ALMODEL ARAGOMIGHACIO
EO|BEOURDEALS
Shébut 1] |_|ALVODELI ARAGOK [GNACIO

IBB Auto Racing, S.L.Sant.Joan Baptista, 79 IGUALADA (Barcelona)
Tel. 93 803 0880 Fax. 93 805 5057 E-mail: info@ibbautoracing.com




