NUEVAS FUNCIONES DEL SOFTWARE “ WINSLOT “

A partir de la version 1.8.984

Anadir mas pilotos a una carrera, que carriles tiene la pista :

Para hacer carreras con mas pilotos que
carriles tiene el circuito, solamente hay
que anadir el numero “0” en el orden de
cambio de carril.

En el lugar que se afade uno o mas
“0,0,0.....7, cada “0“ quedara para un
posible piloto, el cual como es légico
empezara con descanso, entrando en
carrera por el carril que le sigue segun
el orden establecido. Si al piloto le
corresponde el ultimo “0”, (segun esta
pantalla de ejemplo) empezara después
por el carril 1y asi sucesivamente.

Una vez seleccionados los pilotos para
“Personalizado” puedes pasar los pilotos

Las mangas quedan confeccionadas en
la pantalla de la derecha, pudiendo
cambiar los pilotos de carril o de manga,
simplemente arrastrando con el cursor
el piloto y dejandolo en el lugar que se
desee. De esta forma se pueden hacer
mangas en una misma carrera de uno,
dos, tres, cuatro o mas pilotos en
descanso o con ningun piloto con
descanso.
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la carrera, se deben confeccionar las mangas, si se hace

uno a uno o todos a la vez.
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Todo ello se hace automaticamente, una vez configuradas y guardadas las mangas.



Ejemplo de carrera de cuatro carriles con mangas y con diferentes pilotos descansando:

Al programar la carrera se han puesto cuatro “0” adicionales al final (es lo mas normal, pero se
pueden colocar después de cualquier carril) que indican el nimero maximo de pilotos “extra” que se

quiere, para participar en una manga.
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colocan los pilotos de la forma que se | camea - =R 8 T ﬂ ﬂ con|”
quiera. En este caso se han colocado | e | = el el
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Se guardan las mangas de esta forma. Cuando pasamos a pulsar “Go” y se abre la pantalla de
carrera con el cuadrante, si observamos las diferentes mangas que ha hecho, (pulsando el icono o
botdn de cambio de manga) veremos exactamente que corresponde cada manga, con los pilotos que

hemos seleccionado.

B EEEQCDRG §® & 1320
00  testdcanmilef Mangal Esperando

Lpelidos, Mombre [Dorsal)
Total de vueltas

Colomer. Miquel [130)

otz | coni3 | cania

—
—

Calvet. Jaume [131]
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En la manga 1, vemos que descansan los dos pilotos, en la manga 2 descansan los 4 pilotos, en la
manga 3 NO descansa ningun piloto y en la manga 4 no descansa ningun piloto, pero los dos que
tienen que correr, lo haran por todos los carriles como es l6gico.



AGRUPACIONES DE DIFERENTES CIRCUITOS:

Carreras I Pistas ] Clubs ] Equipoz ] F’ilotos] Coches ] Parametros generah
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Este software permite la posibilidad de agrupar en una misma | Carera m— ol

carrera mas de un circuito (con la clasificacion directa), para | _Edeisices | abes
ello solo hay que confeccionar la carrera marcando la casilla | Mereeerereez_O
de “Agrupaciones” y anotando el numero de circuitos que se

compone la carrera en la casilla que tiene al lado.

Vamos a ver un ejemplo practico:
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Seguidamente se anotara el orden de cambio de carril, que es donde habra que tener en cuenta la
cantidad de circuitos que hay en la carrera. Cada circuito es una agrupacion.
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Se ha programado el orden de cambio de carril seguido, pero separando los dos circuitos, de manera
que en el circuito que corresponde del 1 al 16 se le han anadido cuatro “0” al final y en el circuito
correspondiente del 17 al 32 se le han afadido otros cuatro “0” al final.

Siguiendo con los ejemplos, tenemos que una carrera con dos circuitos de 16 carriles, se quiere
agrupar para que puedan correr 20 pilotos 0 equipos en cada uno, por lo tanto, descansaran 4 pilotos
0 equipos por circuito. En total tendremos 40 pilotos o equipos en una misma carrera.

Una vez configurado el orden de cambio de carril, procedemos | rera B |55
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A continuacion pulsaremos el boton de “Generar agrupaciones” y tendremos ya preparado para

terminar de configurar la carrera.

Para ver como han quedado las agrupaciones, al
pulsar la flecha lateral podremos abrir y ver las dos
agrupaciones
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Una vez seleccionados los participantes, ya podremos pasar los pilotos o equipos para la confeccion
de la manga o mangas. Para ello, podemos pulsar el botén de “Personalizado” y acto seguido el de
“Todos los pilotos” ya que de esta forma nos ahorramos de tenerlos que pasar uno a uno.
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El ejemplo de entrar a correr en esta carrera que hemos configurado seria:
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REPETIR PASADAS

También este software permite poder hacer carreras con repeticién exactamente de la manga o
mangas que se quiera.

Para ello, solo es necesario marcar la casilla de “Repetir pasadas” y anotar el numero de veces que
se quiere repetir, en la casilla que tiene a su lado.

Una vez configurado el cambio de carril, se guardan los valores y ya esta la carrera preparada para
que se haga con este sistema

Vamos también a ver un ejemplo:

Tenemos una carrera con dos mangas de 6 carriles, en la que hemos puesto cuatro “0” por si habia
que tener algun piloto de méas y hacerlo descansar, pero no ha sido asi y se deja tal cual.

Carreras I Pistas I Clubs I Equipos 1 Pi\ulusl Coches I Parametios generales 1 1
L] tanga| E stado  Mangas x
i ||l [ g Adenaeo el e =
Estadisticas va\nr; T o s mahga| Manga
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mangas que repiten, hay que = o
hacer descansar también exac- SSEC R b
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pilotos en las dos mangas, - B
como es logico. : H
a . 1 1 A=l

Las mangas quedaran configuradas como se ve en las siguientes pantallas del cuadrante:

Primera pasada: las mangas 1 y a continuacion la 2 .

> Carrera # Carrera

EEEEQBR G T & 135842 EEE DR o i &) 135842
B 00 testE canilghanga Esperando principio de « m 00  testbcamilghanga 2 Esperando principio de ci

idos. Mombre [Dorsal [~ " . Apelidos, Mombre [Dorsal) [ 5 5 - z
SRR ! I ‘Ea}l’!" Canil2 | Caril3 | Canil4 | Caril5 | Carmil Pos. | Toral de vueltas \EEmH—- Caril2 | Caml3 | Camil4 | Caril& | CamlE

Checa Yilla, Javier [102) Garcia. Hoel [111)

Garzén Diaz, Angel (101 i i Ranera Martin, Albert [112]

De La Plaza Carballera, Javier : Gil Bozal, Israel [113) :
Doliu Costa. Enric [104) : Pereda, Ignacio [114)

Monthl; Mas, Xisco [105] : Garcia Yega. Jose [115) |
Magrini Chiafo, Daniel [106) : \ Gil Bozal, Valentin [116] . '




Segunda pasada: las mangas 3 y a continuacién la 4. (exactamente iguales a las primeras)

2 Carrera Sh Carrera

EES obRG ;W &S| 135842 B EERa DR G &| 135842
m 00  testé carilsfanga 3 Esperando principio de ¢ ¢ 00  testt canilf Manga 4

Esperando principio de «
Apelidos, Mombre [Daorsal)

= =
Total de vueltas Pos apelies Nombie o) Carrl Camil 2 Caril 3 Carril 4 Camil 5 Canil &

Total de vueltas
Checa Yilla, Javier [102) Garcia, Noel [111)

MM{anil 2 | Canil3d | Canil4 | Camil& [ CamlE
Garzin Diaz, Angel (101] — Ranera Martin, Albert (112]

Pos

De La Plaza Carballera, Javier Gil Bozal, Israel [113]
Doliu Costa. Enric [104) . . Pereda. Ignacio [114)

Montblanc Mas. Xisco [105) Garcia Yega. Jose (115) : :

Magrini Chiafe, Daniel [106] . Gil Bozal, Valentin [116])

Tercera pasada: las mangas 5 y a continuacion la 6 y ultima. (exactamente iguales a las primeras)

~ Carrera > Carrera

EET &R Om W & 135642, | EES bR oy b om =] 135642
testh carrilsfanga b Esperando principio de ¢ 00  testhcanilfManga b Esperando principio de
g
i g =
Pos. ?Eil‘l?j?:;ﬁ;gzle (o) Carril 1 Carl2 | Caril3 | Caril4 | Caril5 | Carilb Fos ?E?a";?j?;,”;tn;:re [Ciozzall gl 1 /L{arli\ 2 | Canl3 [ Canild | Caml5 | Camil6
Checa Yilla, Javier [102] Garcia, Noel [111)

Garzon Diaz, Angel [101] Ranera Martin, Albert (112) ]
De La Plaza Carballera, Javier Gil Bozal, Israel [113]) :
Duoliu Costa, Enric [104) Pereda, Ignacio [114) [
Montbl. Mas, Xisco [105] i Garcia Yega, Joze [115]) ‘ ’
Magrini Chiafo, D aniel [106] - Gil Bozal. Yalentin [116] -

No es necesario sumar a parte las vueltas de cada manga, ya que siempre indica en todo
momento la clasificacion real de la carrera, ya que se van acumulando en cada piloto las
vueltas que hace en cada manga hasta el final.




Posibilidad de entrar datos manualmente, si ha habido un fallo o error de vueltas:

A partir de esta version, también el Software permite entrar datos manualmente, si es necesario.

Para ello solo hay que pulsar el botén que se asemeja a una hoja de datos:

EEE LR OG G BT & 1342
[ Yy 00 test 4 carriles MangaS = Fenarandn arincinin de ~ATT

- A ; _d Nombre (D T \2‘ Introdudir los datos del cambio de carril actua@
pellidos, Maombre (Dorsa . y g :
Fos. | ol de vuelias Carril 1 Caril 2~ 3| Cail 4

Ormaechea Narvaiza, Izidro [146])

Sunie Egea, Roger [147)

Esztrada Penalva, Damia [148)

Campo, Manel [149]

Se abre una nueva pantalla en la que se podra anotar los datos necesarios, tanto de vueltas como
incluso de tiempos:

] 00
&peliidos, Nombre [[gErd  Solo se modificaran los valores del canil actual, que tengan un walor en la columna T
Total de vueltas T otal Yuelas' { Aceptar
Ormaechea Narvaiz Carril | Total Vueltas | Tiempo vuelta rapida| Murm. de vuelta rap.
| 4 1 Cancelar

2 Me——|
Sunie Egea. Roger [ 3

4

Eztrada Penalva, D

Campo, Manel (149

Tal como indica esta pantalla, solo se modificaran los datos que tengan vueltas anotadas, por lo tanto
si no ha habido vueltas, por ej.: por no celebrarse la carrera, NO se modificaran.



Mejoras en la anotaciéon de vueltas en el sistemade + y

Tal como vemos en estos ejemplos, ahora se pueden sumar o restar una (por defecto) o mas
vueltas en el carril deseado y desde cualquier pantalla de carrera.

@ ;
O] 0023

test 40 equips 2 agrup Manga 1

..+_

Apelidos, Mombre [Dorsal]

Fos Total de vueltas

Carril

1 Carril 2

Cail 3

2 | . GENOVA SLOT 1] 23

28

Total vueltas: 148

08.670

09.424

{05) 02.257

14.078

11.953

36 | . SLOT CAR MODSPMIS (2]

27

Total vueltas: 32

09535

{02) 09.535

12413

IEl . CRIC CRAC SFORT [3)

29

Total vueltas:
[07) 05.986

. COME IL YENT
Total vueltas:

(=] 4443444344

32

.

Entre el carnil en el que sumar una wuelta

{02) 05.158 |
_TRAMPAS RAC
Total vueltas:

Cantidad ’1_ gcaplar‘ Eancelar|

09,645
11.351

(05) D3.570

30 | . MEDASLOT REUS [6)

Total vueltas: 88

2
08.369

o
=|E 4+ -
(OO ] 02 21 test40 equips 2 agrup Manga 1
Pas. ?E;?:alllldd?vﬁ:g‘:m (Dot Caril 1 Cairril 2 Ci
. GEND¥A SLOT [1) 29
Tolal vueltas: 158 03.670 0t
(05) 02.257 14.078 11
36 | . 5LOT CAR MOSPMIS (2] 27
Total vueltas: 32 03.535
(02) 09.535 13413
2 | . CRIC CRAC SPORT (3]
Total vueltas: 0t
32 | . COME IL VENT -
T etal wisadbas: Entre el caril en el gue restar una vuelta, =
{02) 05.158 [ [l
3 | . TRAMPAS RAC|
Total vueltas: Cantidad ’1_ Aceptar | Cancelar ([
(05) 09.570 T
18 | . MEDASLOT REUS (6] 12
Total vueltas: 98 08369

Se recuerda que solo se anotan vueltas con este sistema, cuando la carrera esta en marcha.

Nuevo Boton para Abortar carrera, resetear puerto y salir de la carrera.

Este boton sirve para poder parar la carrera por

una emergencia en cualquier momento, o
resetear el puerto de entrada de datos, caso
que no se recibieran datos, hay que tener en
cuenta que los datos que figuran en la carrera

no se van a borrar,

por lo tanto se podra

reanudar la carrera después si es necesario,
ademas se podra anotar las vueltas por el
sistema manual si hay que modificarlos.

(i =l o gy O 1o k=] 1342,

- Abortar carrera >

Resetear puerto testd cariles Manga 3 Esperando
\P\os Salr carrera y Carill | Caml2 | Card3 | Caril4

\QWR, Isidro (146)

f—

Suiie Egea. Roger [147)

=

Estrada Penalva. Damia [148])

=

Para ello se debera colocar el cuadrante en el carril correspondiente a modificar.

Estadistica por piloto, general y de la cronometrada.

Cameraz l Fistas ] Clubs ] Equipos ] Pilotos] Coches ] Parametros generales ]

|

Manga Estada Mangas
Carrera » 0[N Q Autamético
i 1| Empezada & Perzonalizado
Cronometrada Todos los pilotos | | ——
: Geneal Manga| Caril | Dorsal
Caril civcon I ¥l 1 [ 1 [ 1
Cambia de cari T315,18,14.1210354.20.000.17) 1 g g
Repetir pazadas O Mumero "'0." para caril adicional 1 4 4
o= . 1 R R

Pulsando el botén correspondiente se obtendra

pudiendo exportar en una hoja Excel

los datos.

* Principal

Carreras l Pistaz ] Clubs ] Equipos ] Pilotos] Coches ] Pardmetros generales ]

Manga| E stado Mangas

Carrera » 0[ND Q Automética

"""""" = 1|Empezada @ Personalizado

Cronometrada Todos los pilotos] =

tanga| Carril | Dors:

Camhgl  Por Piloto p | 1 1 1
Cambic ds camT—F5078.1.13,15,16.141210,85 42000017 1 g g
Repetir pasadas O Mumero "0," para caril adicional 1 4 4

la clasificacion de lo que se desee de la carrera,

Caso de la estadistica “por piloto”, ésta sera de todas las vueltas y tiempos que ha hecho durante la

carrera por equipos, cada piloto.



Como se anotan los pilotos a los equipos:

Para anadir los pilotos al equipo, se debera seleccionar la pestana de “Equipos” y seleccionar el

equipo en la lista de la izquierda de la pantalla.

En la pantalla de la derecha de arriba, veremos los pilotos que tenemos en la base de datos, de la
cual buscaremos el piloto que se desee y al hacer doble clic, ya queda colocado en el equipo, que lo
pasa a la pantalla de la derecha inferior y asi con todos los pilotos que tenga que tener el equipo.

*: Principal

Cédigo

N b xS

i\otos] Coches ] Parémetros generales 1

Carlerasl Pistasl Clubs

Nambre del Equipo |CUME ILVENTO

| Coche

Lista de Pilatoz

E°d'g1° ggﬂgﬁ:ﬂfg#m Ll B [T Ceodigo]Nombre Apelidos =
Z|SLOT CAR MOSPMIS ] 148 lai e _d
3/CRIC CRAC SFORT inaga dlick para ANADIR el pilato &l equipo actual| Mourifio Lourida

¥ A[COME LVENTD | 15T Tker Santos Aranéz
5 TRAMPAS RACING TEAM 162 Armandg T\mun.eda Grimal
E[MEDASLOT REUS 153|Joze Luig ) Barbeito Mosquera
F1SL0T CAR CAT 154 |Manuel Antanio Moscoso Nova
5/RA MADRID 122 >r<a\‘r|er E‘apdewla -
5|ALMODELI ARAGON < A il 4,,—1
10[#4L TEAM
11/SLOTMANIA Pilotas \}=\ Equipo
12| THT SLOT AL LIMIT @ Codigo| Mombre Apelidos
13| AMICS DEL BRUMI b 379 M aurizio Feran
14| GASS CLAVAT 1 330) Roberto Addia
15|5L0T CENTRE ALOY 381 Claudic Cavanna
16| TEAM MOMO 382 Paco Ballotta
17| SCORPIO RACING ALCOY 383 Davide Feri
1B|E64 WILBUR 384| Tommaso telioli
19|SLOT AL LIMIT 2
20(5L0T AL LIMIT 3
21|LEIDA MODELSLOT BSK
22|HOBBYMAX ASP 14
MUK MAH 51 AT ELIRL i 2

Para eliminar un piloto del equipo, haciendo doble clic en el piloto que se quiera eliminar, se borra del

equipo.

Para volver a ver el piloto eliminado en la base de datos de pilotos, si se necesita para otro equipo,

hay que salir de la pestana de equipos y volver a entrar, lo que actualiza sus datos.

Codigo

Delex&

Eaneras] F‘lstasl Clubs{:,

1% | P\Iotos] Eoches] Pardmetroz genera\es]

Mombre del Equipo |CDME ILVENTO | Coche | j
— Lista de Pilotos
E°d'g1° ggﬂbﬂ'@jifg#'m 21 3 [T Codiao|Nombre Apelidos <
Z[5LOT CAR MOSFMIS T bohel Larpo iy
3[CRIC CRAC SPORT . 150| Alfanso Mourifio Lourido
y $[COME LVENTD 151 |lker Santos Alanag
ETRAMEES BACING TEAM 162|Ammanda Timoneda Grimal
EIMEDASLOT RELS 153|Jose Luis ] Barbeito Mosquera
Z[SLOT CAR CAT 154] Man.uEI Antonio Mnscnsp Novo
SRR MADRID 155| K avier Capdevila
18RI CArlns Alvarer e
9|ALMODELI ARAGOMN 4 ‘ d_‘
10[33L TEAM
11| SLOTHANIA Filatos del Equipa
12[THT SLOT AL LIMIT &[] Cédigo[Nombre Apelidos
13[AMICS DEL BRLNI [ r] 379 Maurizio Ferari
14| GASS CLAYAT 1 |haga dick para ELIMINAR el piloto del equipo actual| Addia
16/5SLOT CENTRE ALDY FETClaudio Cavanna
16| TEAM MOKMD 382|Paca Ballatta
17|SCORPI0 RACING ALCOY 383| Davide Femi
18|664 WILBUR 384| Tommasa Melioli
19[SLOT AL LIMIT 2
20[SLOT AL LIMIT 3
21|LEIDA MODELSLOT BSK
22| HOBBYMAK A5P 14 ] |y




